FUNGO 2005
Klaus und Grisuji

Setze drei Steine in der
Farbe Deines Gegners.

Entferne drei beliebige
Steine Deines Gegners
vom Brett!

Ziehe eine weitere
Karte und fiihre diese
Anweisung zweimal
hintereinander aus.

Mit dieser Karte
kannst Du eine Karte
Deines Gegners
blockieren.

Mit dieser Karte darfst
Du zu einem
beliebigen Zeitpunkt
zweimal setzen.




Nimm drei Steine der
eigenen Farbe vom
Brett.

Einmal aussetzen!

Setze zwel Steine
Deiner Farbe.

Setze drei Steine
Deiner Farbe.

Vertausche den letzten
Zug des Gegners durch
die alternative Farbe.

Ersetze zwei Steine des
Gegners durch Steine
Deiner eigenen Farbe.




